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São Paulo
Quinta-feira, 27 de junho de 2024

Ocupação cultural no
centro de São Paulo 
pode ser despejada

CASA AMARELA

DANIEL MELLO/ABRASIL 

Um casarão ocupado por
coletivos culturais desde 2014
no centro da capital paulista
deve passar por uma reinte-
gração de posse no próximo
dia10. Conhecida como Casa
Amarela, o imóvel faz parte de
um conjunto de três casarões,
na Rua da Consolação, tomba-
dos pelo Conselho Municipal
de Preservação do Patrimônio
Histórico, Cultural e Ambien-
tal da Cidade de São Paulo.

Coletivo Casa Amarela Qui-
lombo Afroguarany tem de-
senvolvido ao longo dos anos
diversas atividades artísticas e
culturais no espaço, como au-
las de capoeira, ioga e apre-
sentações de grupos de cultu-
ra popular. Em carta aberta di-
vulgada nas redes sociais, a as-
sociação que ocupa o espaço
diz que a ocupação “tem sido
um farol de esperança e cultu-
ra, democratizando um espa-
ço que estava abandonado há
mais de uma década. Abriga-
mos manifestações artísticas

diversas, com um foco espe-
cial na cultura afrobrasileira e
indígena”, diz o comunicado.

O imóvel pertencia ao Insti-
tuto Nacional do Seguro Social
(INSS) e foi repassado à prefei-
tura de São Paulo em 2017.
Naquele mesmo ano, a muni-
cipalidade entrou com uma
ação pedindo a reintegração
de posse do imóvel. No último
dia 19 de junho, o juiz José
Eduardo Rocha, da 14ª Vara
de Fazenda Pública, atendeu
ao pedido da prefeitura.

Inicialmente, a desocupa-
ção estava marcada para a úl-
tima segunda-feira (24), po-
rém, após negociação, o des-
pejo foi adiado em uma se-
mana.

Na tarde desta quarta-feira,
os ocupantes preparavam a
retirada dos objetos e mobiliá-
rio do local.

A prefeitura, informou por
nota, que a Secretaria Munici-
pal de Cultura está desenvol-
vendo um projeto de restauro
do casarão com Departamen-
to de Patrimônio Histórico.

SINDICÂNCIA

PM de SP identifica agente que
liberou youtuber em operação
GIOVANNA CASTRO E
LEONARDO ZVARICK/AE

A
pós a repercussão ne-
gativa nas redes so-
ciais sobre um vídeo

em que um youtuber americano
acompanha, de dentro de uma
viatura da Polícia Militar de São
Paulo, uma operação em favelas
da zona norte capital paulista, a
PM abriu sindicância interna
para apurar o episódio e rema-
nejou o agente que teria autori-
zado o influenciador a partici-
par da operação.

"A participação de outros
agentes na gravação é apurada,

assim como falas ditas no vídeo
que violam os valores da Corpo-
ração. Todas as medidas cabí-
veis serão tomadas quando a
apuração for concluída", disse a
Secretaria de Segurança Pública
de São Paulo, em nota.

Questionada sobre qual era a
identidade ou o posto do agente
que autorizou a participação do
youtuber e para onde ele foi re-
manejado, a pasta não respon-
deu a reportagem até a publica-
ção desta matéria.

Além de a filmagem e partici-
pação do youtuber na operação
violar as regras internas da PM -
o produtor de conteúdo Gen Ki-

mura acompanhou a ação do
banco de trás da viatura, utilizou
um colete à prova de balas da
corporação e chegou a empu-
nhar uma arma -, em determi-
nado momento, um agente diz
que comemora mortes causadas
pela polícia com "charutos e
cervejas".

A publicação, intitulada "24
hrs na vida de um policial no
Brasil", foi publicada há três se-
manas, já atingiu 1,6 milhão de
visualizações e continua no ar
mesmo depois da abertura da
sindicância policial nesta se-
mana. O vídeo acompanha a
rotina de policiais da Força Tá-

tica no batalhão e mostra abor-
dagens a suspeitos em residên-
cias e uma perseguição a moto-
ciclistas.

Ontem, a Secretaria da Segu-
rança Pública já havia confirma-
do que "a dinâmica do vídeo não
é permitida de acordo com as
regras internas da Corporação",
que vetam o envolvimento de ci-
vis em práticas exclusivamente
militares.

Disse ainda, sobre a come-
moração de mortes com charu-
tos e cervejas, que a frase dita
pelo agente "não condiz com as
práticas adotadas pelas forças
de segurança do Estado".

Governo de SP abre edição de estreia
da Gamescom na América Latina

O governador em exercício Fe-
licio Ramuth participou ontem
da abertura oficial da  Gamescom
Latam, maior evento de games do
mundo que acontece até o próxi-
mo no espaço Expo São Paulo, na
capital. Essa é a primeira edição
da feira na América Latina e a ex-
pectativa é reunir cerca de 100
mil visitantes, entre empresários,
jogadores e desenvolvedores, e
gerar R$ 1 bilhão em negócios no
período.

“Tive a oportunidade de com-
partilhar aqui com vocês essa
grande feira que tem uma caracte-
rística de ser um empreendimen-
to sério com potencial enorme na
geração de negócios e, ao mesmo
tempo, ser uma ambiente leve,
onde a gente pode ver sorriso no
rosto dos empreendedores, dos
nossos palestrantes e a gente pode
desenvolver negócios. Então, é
um orgulho para o Estado de São
Paulo receber a Gamescom”, afir-
mou Felicio.

Na solenidade de abertura, o
governo paulista anunciou a aber-
tura de edital no valor de R$ 9,5
milhões para projetos no setor de
cultura pop no estado, e o lança-
mento do programa Fábrica de
Games, que oferecerá cursos gra-
tuitos nas unidades das Fábricas
de Cultura. Estiveram presentes a
secretária da Cultura, Economia e
Indústria Criativas do Estado, Ma-
rília Marton, o prefeito Ricardo
Nunes, e executivos das empresas
responsáveis pela feira.

A estreia da primeira edição da
Gamescom Latam na América La-
tina foi uma articulação da Secre-
taria da Cultura, Economia e In-
dústria Criativas, por meio do

CreativeSP, programa da pasta e
da InvestSP, agência de promoção
de investimentos vinculada à Se-
cretaria de Desenvolvimento Eco-
nômico.

A Gamescom em São Paulo
conta com cerca de 700 marcas
expositoras, do Brasil e do exte-
rior, e mais de 400 jogos disponí-
veis para testes – cerca de 10% se-
rão lançados durante o evento.
Também estão previstas rodadas
de negócios, palestras e competi-
ções, entre outras ações.  A expec-
tativa do setor é que o evento mo-
vimente cerca de R$ 1 bilhão em
negócios.

“Este é um marco histórico pa-
ra a indústria de jogos na América
Latina. A Gamescom Latam é uma
vitrine para o talento e a inovação,
um compromisso nosso com o se-
tor de games. Além, é claro, de ser
um importante passo para fortale-
cer a nossa posição dentro do ce-
nário global da economia criati-
va”, comentou a secretária da Cul-
tura, Economia e Indústria Criati-
vas do Estado, Marília Marton.

O setor de jogos eletrônicos no
estado emprega 6 mil pessoas, se-
gundo dados da Associação Brasi-
leira das Desenvolvedoras de Ga-
mes (Abragames). São Paulo con-
centra 35% dos desenvolvedores
de games do país, reunindo mais
de 300 empresas.

EDITAL DE R$ 9,5 MI
O governo de SP anunciou a

abertura dos Editais para cultura
pop com investimento de R$ 9,5
milhões. Serão 80 projetos sele-
cionados em quatro linhas de edi-
tais, que estão divididas em cos-
play (iniciante e avançado), con-

teúdos de realidade, que englo-
bam: realidade aumentada (AR),
realidade virtual (VR) 360 e reali-
dade mista (MR), desenvolvi-
mento de jogos, além da realiza-
ção e publicação de história em
quadrinhos inéditos. 

FÁBRICAS DE GAMES
Para quem deseja se aprofun-

dar no universo profissional dos
games, o governo de SP abre a
partir do dia 2 de julho as inscri-
ções para o programa Fábrica de
Games. Os interessados devem
procurar a recepção de cada uma
das 15 unidades das Fábricas de
Cultura, em São Paulo (http://fa-
bricasdecultura.sp.gov.br). Para
se inscrever, basta ter entre 14 e 21
anos e possuir conhecimento pré-
vio em algum segmento da área
de tecnologia ou áreas relaciona-
das, além do interesse no universo
dos games. Serão 225 vagas, com
início das aulas em agosto. A carga
horária é de 294 horas (com dura-
ção de dois semestres).

PROGRAMAÇÃO
Como parceiro estratégico do

evento, o governo paulista man-
tém na feira um estande com
120m² e diversas atividades espe-
ciais destinadas ao público pre-
sente. Entre elas o E-Games: Lan-
çamento do primeiro campeona-
to estudantil, competição voltada
para estudantes da rede pública
estadual com idades entre 16 e 20
anos, na modalidade Free Fire e
que contará com a participação de
mais de 500 equipes. Palestras dos
principais influenciadores do ce-
nário de eSports como Nobru e
Cerol estão confirmadas para falar

durante os dias de evento.
Outra atividade será o Hub In-

terativo, um espaço com demons-
trações de diferentes jogos e ativa-
ções, e alguns programas incenti-
vados pela Lei Paulo Gustavo e pe-
lo Programa de Ação Cultural
(ProAC). Os games poderão ser
testados e as pessoas conhecerão
um pouco dos conteúdos incenti-
vados pelo Estado.

As Fábricas de Cultura oferece-
rão algumas atividades, como o
workshops de ocarina, instru-
mento de sopro, além de outras
novidades desenvolvidas pelos
alunos das Fábricas, como alguns
dos games desenvolvidos pelos
aprendizes que estarão em versão
de demonstração para que todos
os visitantes possam testar. Uma
vending machine estará disponí-
vel para quem participar das ativi-
dades no estande, com uma série
de brindes que poderão ser pegos
pelos mais sortudos.

Outra atividade será o Espaço
Click, focado em ativações com
cosplay e XR. Nesse espaço “insta-
gramável”, quem sempre quis se
vestir de cosplay terá a chance de
fazê-lo pela primeira vez. Além de
usar a roupa do seu personagem
de games favorito, poderão tirar
fotos em uma área preparada.

Além disso, a experiência de
realidade virtual “A Origem de
Macunaíma”, permite aos visitan-
tes serem transportados para um
escritório modernista inspirado
no ambiente de Mário de Andra-
de, onde encontram o próprio au-
tor digitalmente recriado. Em uma
narrativa envolvente, o escritor
conta a história da gênese de seu
famoso livro “Macunaíma”.

GAMES

TCE recomenda aprovação 
das contas de 2023 de Tarcísio

Em sessão extraordinária do
Pleno do Tribunal de Contas
do Estado de São Paulo
(TCESP), ontem, os conselhei-
ros recomendaram, de manei-
ra unânime, a aprovação das
contas do exercício fiscal de
2023 do Governo do Estado de
São Paulo.

Em etapa que antecedeu a
sessão de ontem no TCESP, o
Ministério Público de Contas
(MPC) já havia opinado pela
aprovação, algo que não ocorria
há muitos anos na Administra-
ção Estadual. “A atual gestão
atendeu a todos os requisitos le-
gais e o Ministério Público de
Contas se manifesta pela apro-
vação das contas de 2023”, des-
tacou a procuradora-geral do
Ministério Público de Contas,
Dra Letícia Feres.

O conselheiro substituto Val-
denir Polizeli atuou como rela-
tor durante a sessão de ontem

no TCESP (em lugar do conse-
lheiro Robson Marinho, afasta-
do por questões de saúde). Ele
destacou que o Governo do Es-
tado de São Paulo dedicou-se a
alcançar as metas estabelecidas
para 2023 e que, apesar do qua-
dro econômico adverso, a queda
de arrecadação foi equacionada
com o controle das despesas e
com higidez fiscal, dando equilí-
brio às contas.

“A  gestão empregou 33,54%
em educação e 12,72% em saú-
de, percentuais superiores às
previstas na Constituição Esta-
dual”, afirmou Polizeli. “O tra-
balho geral avançou em 2023 no
tocante ao tratamento dos da-
dos relativos a renúncias fiscais.
A integração da Administração
Estadual com o TCESP já produ-
ziu bons frutos”, asseverou.

Essa também foi a avaliação
de Antonio Roque Citadini, con-
selheiro decano do TCESP, re-

conhecendo a evolução do Go-
verno do Estado no tema. “Há
de se destacar que as informa-
ções relativas às renúncias fis-
cais evoluíram bem. É preciso
reconhecer a importante contri-
buição da Sefaz-SP, da gestão do
secretário Kinoshita, para a evo-
lução da transparência necessá-
ria”, disse Citadini.

Os conselheiros destacaram
ainda que o planejamento e exe-
cução orçamentária foram se-
guidos de maneira rígida pela
atual gestão no ano de 2023, ten-
do cumprido em seu primeiro
ano a Lei de Responsabilidade
Fiscal em todos os aspectos,
bem como os mínimos constitu-
cionais em educação e saúde.

Apesar de considerações em
assuntos de fundo realizadas
pelos conselheiros – destacada-
mente em relação à questão
previdenciária, aos precatórios
e à dívida contratual com a

União – o TCESP ressaltou que
importantes recomendações de
exercícios anteriores foram
atendidas, incluindo a aplicação
do Fundeb, e destacou  relevante
avanço na transparência de in-
formações acerca das chamadas
renúncias fiscais.

Ao final do julgamento, o pre-
sidente do TCESP, conselheiro
Renato Martins Costa, cumpri-
mentou o governador Tarcísio
de Freitas e o secretário Samuel
Kinoshita por compreender a
importância do adequado aces-
so às informações pelo controle
externo. “Faço questão de regis-
trar: puderam todos aprender
aqui o grau de maturidade, res-
ponsabilidade e profissionalis-
mo que o Tribunal de Contas do
Estado de São Paulo teve, e sem-
pre tem, ao lidar com informa-
ções sensíveis, de caráter tribu-
tário”, concluiu o presidente do
TCESP.

TRIBUNAL

INVERNO: Sol com muitas nuvens 
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